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1
Le pays du roi Maxime est gris, 
très gris, avec un peu de bleu 
par ici, mais juste un petit peu !

13
… de voir de si belles couleurs 
les envelopper.

2
Du haut de son château, Maxime 
contemple son royaume gris.
Tout est gris, c’est ainsi.

14
La magie des pierres offre un 
paradis, tandis que le château de 
Maxime reste gris.
Les génies ont donné du bonheur 
aux villageois, plutôt que de laisser 
les couleurs à un seul roi.

Présentation de la pochette

Maxime le gris
L’histoire en 14 pLanches (format 37 x 27 cm)

Les 2 premières planches

Les 2 dernières planches

Recto Recto

Recto Recto VersoVerso

VersoVerso



Fiche d’activités photocopiable 7Séquence 4 Déroulement des activités
3

2 planches à découper pour aider les élèves dans leur première tentative de lecture et d’écriture 
Le référentieL de mots coLLectif (inclus dans la pochette) 

Le guide de L’enseignant (inclus dans la pochette) 

compétences spécifiques
  Raconter une histoire simple

  Comprendre et construire la trame 
narrative du récit

  Enrichir le vocabulaire des couleurs, 
du conte

  Découvrir et utiliser un référentiel 
de mots pour s’initier à la lecture 
et à l’écriture

  Construire le principe alphabétique : 
identifier les lettres d’un mot

  Mettre en correspondance 
mot oral / mot écrit

Recto VersoRecto Verso



1 - Maxime le gris (14 planches)
Le royaume de Maxime est gris, très gris avec juste un 
petit peu de bleu. Un jour, au hasard d’une promenade, 
Maxime découvre une grotte où se cachent trois génies 
qui détiennent trois pierres… de couleur. Le royaume de 
Maxime en sera-t-il changé ?

2 - Le turban du sultan (14 planches)
Au Sahara, pays des légendes, il fait de plus en plus 
chaud. Le turban, perdu par le sultan, offre son ombre et 
sa fraîcheur aux animaux du désert assoiffés : la gazelle, le 
scorpion, le faucon et même un zèbre égaré loin de chez lui. 
Un vent violent les emmène dans un jardin merveilleux !

3 - Noël approche (16 planches)
Quelle journée ! Une jolie petite souris découvre avec joie 
les délices de l’hiver ! D’abord il y a eu la neige, et puis 
des lutins se sont installés en ville. Il se prépare sûrement 
quelque chose de magique !  
Grelots et clochettes, c’est bientôt la fête !

Chaque histoire est présentée  
sous forme de planches réunies 
dans une pochette.

Chaque pochette contient : 

•  les planches en couleurs de l’histoire
•  un référentiel de mots collectif 
• le guide de l’enseignant.

Chaque guide de l’enseignant propose :

• le déroulement des activités
• le matériel collectif
•  des fiches d’activités et un référentiel 

de mots individuel photocopiable. 

 Les théâtres d’images
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Choisissez les histoires que vous lirez à vos élèves
Voir les compétences visées pour chaque histoire en page 7 



5 - Amidou (16 planches)
Lorsqu’on a une dent cassée et qu’on est un castor,  
on s’interroge : comment se rendre utile ? Mais un jour Amidou, 
avec l’aide de complices malicieux, porte secours à sa sœur  
et son frère emprisonnés dans les branchages de la rivière, 
alors… Ce détail n’a plus d’importance.

7 - Gare au hibou ! (12 planches)
Tout le monde tremble devant Kadog l’affreux pirate. Son frère 
Arzel ne sait rien faire, ni compter l’or ni même se battre.
Un jour, Arzel et ses sept fripouilles découvrent un trésor...  
Mais gare au hibou !

4 - Ambre (14 planches)
Par une belle matinée ensoleillée, Ambre, la petite licorne,  
se rend à la fontaine de la forêt pour y voir son reflet  
et admirer sa beauté…
En chemin, elle rencontre Bulle le crapaud,  
Châtaigne le hérisson, Grognon le sanglier, Automne l’écureuil  
et Brocoli le lutin… Comment vont-ils bouleverser sa vie ?

6 - L’enfant fleur (14 planches)
Dans un village d’Afrique, la sorcière de Mokobe prédit  
à Solène que son fils sera différent des autres enfants. Elle devra 
le protéger de l’eau de pluie. Nanéma grandit et ses talents de 
musicien séduisent le pays tout entier. Le jour de son mariage, 
les hommes, les femmes, les animaux, et… les nuages eux-
mêmes sont envoûtés par sa musique.

 Les cahiers d’activités

 Le cahier de Lettres

Pour les histoires 4 à 7

Pour toute l’année scolaire

Aux 2e et 3e trimestres, des cahiers d’activités  
pour initier les élèves à la manipulation d’un nouvel outil  
et les familiariser au monde de l’écrit. 

Tout au long de l’année, le cahier de lettres  
permet aux élèves de connaître les lettres  
de l’alphabet (nom, graphie, phonie associée). 5
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Le choix des histoires
Les 7 textes de difficulté croissante (longueur, vocabulaire, complexité 
de l’histoire, présence de l’implicite…) incitent à une progression sur 
l’année.

Les univers littéraires riches et variés (type de personnages, milieux de 
vie, trame narrative, syntaxe et champ lexical…) et les propositions de 
mise en réseau permettent de se familiariser avec la littérature.

Les types d’activités
Collectives

 lecture de l’histoire en utilisant le théâtre d’images

  langage sur les images

En petits groupes
 dictée à l’adulte

 révision de texte

 construction de la chronologie

 lecture guidée (questionnement de texte)…

Individuelles (avec ou sans l’aide de l’enseignant)
 écriture inventée (essai d’écriture d’un mot)

 écriture avec référentiel (individuel et collectif)

 apprentissage de l’écriture cursive…

La grande section est considérée comme une passerelle entre les 
cycles 1 et 2. Les apprentissages effectués à ce niveau sont décisifs 

pour une bonne réussite de la lecture-écriture au CP.

Conformément aux Instructions officielles, Ribambelle GS permet de 
développer l’ensemble des compétences devant être acquises à la fin 
de l’école maternelle (cf BO 12 avril 2007) : 

Langage d’évocation
 comprendre une histoire entendue

 identifier les personnages

 inventer une courte histoire

Langage écrit
 se familiariser avec la langue de l’écrit et la littérature

 reformuler dans ses propres mots la trame narrative

  dans une dictée à l’adulte, améliorer la syntaxe 
d’une phrase et la cohésion d’un texte

 copier des mots

 copier une ligne de texte en écriture cursive

 connaître des lettres de l’alphabet

 développer la conscience phonologique

 pouvoir identifier un mot dans une phrase lue par le maître

  utiliser un répertoire de mots pour proposer une écriture 
alphabétique de mots simples

Les options pédagogiques



Maxime 
le gris

Le turban 
du sultan

Noël 
approche Ambre Amidou L’enfant 

fleur
Gare 

au hibou

Langage 
d’évocation

raconter une histoire simple dans son intégralité

mettre en voix un épisode

argumenter son propos

prendre sa place dans un débat

prendre sa place dans 
un débat interprétatif

Compréhension

comprendre la trame narrative d’un récit

distinguer discours direct et discours indirect interpréter les substituts d’un nom

reconstituer la chronologie d’un récit

percevoir et interpréter l’implicite d’un texte

insérer un épisode dans un récit

identifier les locuteurs dans un récit

réaliser des inférences

Lexique les couleurs 
et le conte

les animaux du désert 
et des contes arabes

noël, les manifesta-
tions qui entourent 
cette fête

les animaux 
de la forêt, 
leurs particularités

les animaux, la rivière la culture africaine, 
la famille la piraterie

Production 
d’écrit

utiliser un référentiel pour produire un écrit personnel

construire une trame narrative à partir d’illustrations (dictée à l’adulte)

procéder à sa révision

écrire une phrase en s’aidant d’un référentiel

Principe 
alphabétique

identifier les lettres d’un mot et comprendre leur rôle

mettre en correspondance mot oral / mot écrit

distinguer lettres, syllabes et mots comprendre le découpage d’un mot en syllabes

lire une phrase en s’aidant d’un référentiel

repérer unité mot et unité phrase

proposer une écriture inventée pour un mot simple

Compétences
visées

Progression des apprentissages
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Le théâtre d’images est très populaire au Japon. C’est 
un petit théâtre dans lequel sont insérées des planches 
cartonnées rectangulaires. Celles-ci sont imprimées recto 
verso : une face pour l’illustration et une face pour le texte. 
Les spectateurs voient les dessins tandis que le récitant lit 
le texte imprimé au dos des planches.

Qu’est-ce qu’un théâtre 
d’images ?

Comment installer le théâtre d’images ?
1.  Vérifiez que les planches sont bien classées dans l’ordre croissant 

(chiffres au verso).

2. Placez les planches dans la glissière.

3.  Ouvrez les volets du castelet vers les spectateurs et disposez-les pour 
assurer l’équilibre du théâtre.

Comment raconter l’histoire ?
1.  Les élèves, installés face au théâtre, regardent la première planche 

tandis que vous commencez à lire l’histoire.

2.  Lisez à votre rythme, ajou-
tez quelques bruitages si 
besoin… Ayez toujours la 
planche suivante entre vos 
doigts, sur le côté du théâ-
tre, pour être prêt à changer 
d’image.

3.  Passez à la seconde planche 
et ainsi de suite.

  Vos questions aux auteurs
  Des propositions d’activités
 Des propositions de mises en réseau
 Les productions de vos élèves

www.ribambelle-hatier.com

échanger

Sur le site de Ribambelle

Dans une démarche éco-citoyenne, ce document est imprimé 
sur du papier recyclé ou issu de forêts durablement gérées.
Nos imprimeurs répondent à la charte IMPRIM’VERT.


